Hodito MUD

Felhasznaloi kézikonyv

FIGYELEM! Ez a kézikonyv erésen kezdeti allapotu, az éles jaték
tapasztalatai alapjan keriil komolyabb bdvitésre. Ha valamit nem talalsz
benne, vagy nem értesz, akkor kériink, hogy a forumon
(http://forum.hodito.hu) a MUD témakérben tedd fel kérdésed.

Utols6 modositas: 2009. augusztus 2.
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Koszonto

Koszontiink a Hodito MUD online stratégiai szerepjatékban, ahol valds idoben
jatszhatsz jatékostarsaiddal egylitt, elleniik, vagy éppen kozos ellenfelek ellen.
Kiildetéseken vehetsz részt, Osi titkokat fedezhetsz fel, apré darabonként
Osszerakhatod egy-egy teriilet rejtélyét, fejlodhetsz, és cselekedeteiddel sajat
magad is alakithatod a torténetet.

Mit jelent az, hogy MUD? Multi-user Dungeon. Sok-szereplds labirintusjaték.
Ez a neve azoknak a szerepjatékoknak, amik fantasy, els6sorban kdzépkori
kornyezetben, az Interneten keresztiil jatszodnak. Ma divatosan MMORPG-nek
hivjak dket, de ez most butan hangzana. :)

Kinek ajanljuk ezt a jatékot?

* Mindenkinek, aki szereti a szerepjatékokat.

* Mindenkinek, aki szereti a stratégiai jatékokat.

* Mindenkinek, aki szereti a nevelgetds jatékokat, ahol folyamatosan
fejleszteni lehet a karakteredet.

* Mindenkinek, aki szereti az izgalmas, valos idejii csatékat.

* Mindenkinek, aki szeret egyediil jatszani, akkor és ugy, amikor és ahogy
0 szeretne.

* Mindenkinek, aki szeret csapatban jatszani, akar alkalmi baratokkal,
akar allando tarsasagban.

* Mindenkinek, aki szereti a rejtélyeket, szeret titkokat fejteni, fejtoroket
megoldani.

* Mindenkinek, aki igazi csapatjatékos, €s képes sajat csapatat gyozelemre
vinni.

* Mindenkinek, aki csak arra vagyik, hogy gondolkodas nélkiil csatdzzon.

* Mindenkinek, akit a csatakon tul egy folyamatosan alakul6 torténet
kibontakozésa is érdekel.

A MUD-ba bekertilt minden olyan, ami a Hoditoba nem fért: térkép, valos
ideji csatak, korlatlan létszamu szovetségek, biztonsagos egyéni jaték,
térkép alapu taktikai elemek (ellenfél bekeritése, tobb oldalrdl, tobb
hullamban tdmadas stb.), a vilagot iranyitéo mesterséges intelligencia,
folyamatos torténeti szal.

Hogyan fér ez meg a Hodito mellett?
Nagyon jol! :) A Hoditora rendszeresen, de rovid idokre kell ranézned. Itt nem



sziikséges a rendszeres belépés és jaték, itt csakis akkor torténnek Veled dolgok,
amikor be vagy jelentkezve. Amint kilépsz, biztonsdgban vagy. (Van ez alol
kivétel, ha mar egy egész varosért felelds vagy, de errél majd késdbb...) A
Hoditot nehéz ugy jatszani, hogy van 2 6ra szabadiddd, jatsszunk hat. Itt ez
pontosan igy miikodik. Ha van 2 6rad, amikor jatszani szeretnél, akkor 2 6rat
fogsz tudni jatszani. Akkor, amikor csak raérsz. A Hodito 2 korvaltasa kozotti
1d6t példaul remekiil el tudod itt tolteni! :)

Miért csinaltuk ezt a Hodito mellé?
Tobb okbol. Elsdsorban azért, mert a Hoditoval egyidds a terv, hogy egy ilyen
jaték is elkésziiljon.

Az elkészitéskor pedig figyelembevettiik, hogy mindazok a funkciok, amiket
sokan kértetek, de a Hoditoba nem fér bele, itt helyet kapjon. A jatékrendszer
kialakitasakor pedig még arra is figyeltiink, hogy minden ugy épiiljon fel, hogy
kizarjuk a csalast. Fizikailag lehetetlen csalni.



A kezdetek

Ameddig a szem ellat, semmi mas, csak kopar pusztasag. Apré bokroknal
semmi nagyobb nem né meg ezen a vidéken, sehol egy magasabb fa, sehol egy
iiltetvény, sehol egy kis viz... Csoda, hogy a bokrok megélnek, hiszen 6t éve itt
mindent felégetett az ellenség, a perzseld forrdsdg minden novényt és allatot
elpusztitott. Ertelmetlen pusztitas volt, hiszen semmit nem nyertek, a
terméketlen talajt 5k sem hasznalhattdk. igyhat csata utan tovabbi is alltak,
hatrahagyva a nagy feketeséget, ahol egykor viragzé mezok voltak, ahol a
legeld csordak koriil vigan szaladgaltak az emberek, ahol a jokedv és a kacagas
mindennapos volt. De ez mar a mult, azdta senki be nem tette ide a 1abat...
Pedig az egykoron dicsd var falai valamelyest tulvészelték a pusztitast. Igaz,
mara mar ezek a falak is leomlottak, a kéhalmok k6zott csak néhany nagyobb
kupac jelzi, hogy ott valaha fal allt.

Senki nem is sejti, hogy a pusztitasnak volt taléléje...

A var egy titkos alagsori terme adott otthont a varos magusanak, akit a beomld
lejarat miatti tobb éves bezartsag nem kicsit viselt meg. Persze érthetd, hogy
egyetlen dolgot szeretne elérni: megoldast talalni arra, hogy kijusson a
csapdabol. Az alap mindig adott volt: térkapu. Am ehhez ismerni kell a célt, a
kiilvilag pedig igencsak megvaltozott a haboru 6ta... Ezért hat a magus évek ota
a térkapu tovabbfejlesztésén dolgozott. A tulélését kisebb sikerek eddig is
biztositottak: néha egy-egy tyuk, de volt amikor egy egész tehén jelent meg
nala. A gazdajuk talan sose tudja meg, hogy mi lett ezek sorsa. Néhany napja
azonban megtortént az attorés! Végre nem kell pontosan megadni a célt,
barhova el lehet jutni az 0j térkapun at! Ejfélkor minden adott lesz ahhoz, hogy
a magus végre kiszabadulhasson a fogsagbol!

Az ¢jfél hatalmas viharral érkezett, de most mar nincs visszaut! A szertartas
elkezdddott, a varazsszerek a helyiikon, a szimbdolumok felrajzolva.
Elhangzanak a varazsszavak, és egy hatalmas villanas kiséretében a magus
mashol taldlja magat! A varazslat sikeriilt! Az ezt kovetd villamcsapasrol mar
nem is tud, de ha tudna se tehetne semmit.

Ahogy korbenéz, nem is sejti hol lehet. Ismeretlen vidék, de a tilélésre
mindenképp alkalmas. Azt pedig végképp nem sejti, hogy a varazslata nem ért
véget, mostantdl barmikor barhol megnyilhat a kapu, és magaba szippanthat
artatlan embereket, akik mind itt kotnek ki, ezen az ismeretlen helyen...



... ES MOST, EGY EVVEL KESOBB ...

A magusnak sikeriilt titokban tartania, hogy ez a t6bbszdz ember mind miatta
van itt. Persze az is lehet, hogy 6 maga sem biztos ebben.

Mostanra mindenki megszokta, hogy idénként uj emberek jelennek meg, akik
tobb-kevesebb sikerrel beilleszkednek ebbe az ) kozdsségbe.

Mar all egy varos, ami otthont ad mindenkinek, aki megjelenik.

Sokan indultak felfedezOutakra, hogy kideritsék hol vannak. Néhanyan sose
tértek vissza, néhanyan mas varosokat alapitottak a tdvolibb vidékeken. De soha
senki nem jutott vissza a régi otthonaba.

Az 6slakosokkal nem sikeriilt felhdtlen viszonyt kialakitani, alland6
csatarozasok vannak. Mindenki a mésikat okolja ezért, és a csatak oka nem
mas, mint a mindennapi talélés. Senki mégcsak nem is sejti, hogy az dslakosok
tudtukon kiviil valami olyasmit 6riznek, aminek talan sose lenne szabad
napvilagra kertilnie.

Nem egyszerl ebben az 1j vilagban a fennmaradas. Folyamatos alkalmazkodast
¢s tanulast igényel. Mindig résen kell lenni.

De az ittlakok nincsenek elkeseredve, hiszen folyamatosan van utanpétlas,
mindig ujabb és ujabb emberek jelennek meg a magus altal egyszer kinyitott

térkapun at...

Ki tudja, talan pont Te leszel az, akit legkdzelebb magéba szippant...



Belépés, kilépés

A jatékba valo belépéshez add meg a felhasznaloi neved és jelszavad. Ha mar
be vagy lépve a jatékba, akkor ismét nem fogsz tudni belépni. Egyszerre csak
egy helyrdl irdnyithatod karakteredet. Ezért nagyon fontos, hogy belépési
adataidat senkinek ne add meg. Ha megadod, akkor 6k belépnek, Te pedig nem
fogsz tudni.

A jatékbol val6 kilépésre nincsen kiilon kilépé gomb. A kilépéshez egyszeriien
csukd be a bongészdablakot, amiben a jatékot megnyitottad. Ha ugyanabban az
ablakban tobb fiil is meg van nyitva, akkor elegend¢ a jaték fiilének becsukasa.
Sé6t, becsukni se kell, ha a cimsoron keresztiil mas oldalra navigélsz, az is a
jatékbol valo kilépéssel egyenértékii.

A jatékban karaktereddel altalaban csak akkor torténik barmi, ha be vagy lépve
a jatékba. Ha nem vagy belépve, akkor nem tamadhatja mas. Ez aldl az egyetlen
kivétel, ha éppen csata kozben 1€psz ki, ilyenkor az adott csata még lezajlik.

Ha a késObbiek folyaman belépsz egy klanba (jatékosok nagyobb csoportja),
akkor a klan ellen akkor is torténhetnek akciok, amikor nem vagy bent. Ez a
klant befolyasolja, de kozvetleniil a karakteredet nem.



A karakter f6 tulajdonsagai

Egészség: Ez az egyik legfontosabb. Tartsd minél magasabban. Ha nulla lesz,
karaktered meghal. (Ez nem egy végleges allapot, de keriilendd. Errdl
hamarosan olvashatsz részletesebben is.) Minél egészségesebb karaktered,
annal hosszabb csatakat élhet tal, annal er0sebb karakterckkel kezdhet
sikeresnek igérkezo harcba.

Mozgaspont: Minden mozgas ¢és tobb akcid is fogyasztja a mozgaspontjaid
szamat. Ha elfogy (a karaktered elfarad), akkor pihenned kell: megvarni, amig a
mozgaspontjaid feltoltddnek. Percenként toltddnek, tehat nagyon sokat nem kell
varni.

Eré: Meghatarozza, hogy karaktered mennyi sulyt bir cipelni. Minél
tobbmindent szeretnél magaddal vinni, annal nagyobb erére van sziikséged.
Ezen kiviil néhény fizikai tevékenységnél (példaul iités, ragas stb.) a magasabb
erd noveli a bevitt sebzést.

Varazspont: A varazslatokhoz varazspontokra van sziikség. Minden egyes
vardzslat egy elére meghatarozott szamu varazspontot vesz el karakteredtél. Ha
az adott varazslatra nincs elég varazspontod, akkor nem tudod varazsolni. A
vardzspont is percenként toltddik vissza egy kicsit, ezért ha elfogy, akkor csak
varni kell, és 1dovel ismét varazsolhatsz.

Ugyesség: Elsdsorban az alvilagi tevékenységeknél van jelentsége: mas
jatékostol vald pénzlopas, késdobas stb.



Mozgas

A térképen a karaktered folotti, alatti, bal oldali €s jobb oldali teriiletekre
kattintva tudod a karaktert mozgatni. Ertelemszertien falakon nem tudsz
atmenni stb. Ha a mozgéspontod elfogy, akkor sem tudsz tovabbmenni, ilyenkor
meg kell varnod, amig kapsz 0jat. Ez stirtin eléfordul (percenként), ezért nem
kell panikba esni, ha elfogy. :)



Helyi menu

Ha a karakterre kattintasz, akkor el6jon egy helyi menii azokkal az akciokkal,
amiket épp ott csinalhatsz. Uj karakter esetében ez a legtdbb helyen teljesen
iires lesz. Ha tanulsz mar néhany dolgot, akkor azok koziil valaszthatsz. Van par
épiilet, ahol specialis dolgokat csinalhatsz, azoknak sajat helyi meniijiik van
(iskola, kereskedelmi poszt stb.).



Vissza a térképre

Barhonnan visszaléphetsz a térképre a "Térkép" gomb megnyomasaval:

Csata kozben ez nem olyan célszerii, de a kdvetkez6 csatakdrben tigyis
visszajon a csata képernyd, igyhogy ott sem gond.



Események torlése

A térkép folott olvashatod az eseményeket. Amikor 1) esemény van, akkor egy
masodpercre fel is villan a mez6, hogy észrevedd. Belépéskor egy kdszonto sort
mindenképp latni fogsz, ugyhogy ilyen eseményed mar az elején is lesz. Ezt
vagy otthagyod, vagy ha zavar, akkor az események torlése gombbal térdlheted:




Tanulas

Ahhoz, hogy karaktered fejlddjon, érdemes folyamatosan tanulni. Tanulasi
lehetdségeket szintlépésekkor kapsz, vagy bizonyos kiildetések teljesitésekor.
Minden tanulas egy tanulasi lehetdségedbe keriil. Tanulhatsz valamilyen
konkrét képességet, vagy ndvelheted karaktered valamely tulajdonsagat
(egészség, erd, varazspontok, ligyesség).

Bizonyos képességek megtanuldsa a karaktered szintjéhez, vagy mas képesség
meglétéhez kotott.

A tanulhato képességek listdjat a kézikonyv végén, az 1. szamu fiiggelékben
talalod.

Tanulni az iskoldban tudsz: raviszed a karaktert az iskolara, és a helyi meniit
el6hozod a tanulasi lehetdségeket (a karakterre kattintassal).

Regisztraciokor talan mar feltlint, hogy nem kellett valasztani, hogy harcos
legyé¢l, magus, tolvaj, vagy barmi mas. Ez azért van, mert nincsenek ilyen fix
kategoriak. Hogy mi lesz a karakteredbdl, azt menet kozben dontdd el azzal,
hogy miket tanulsz. Ha harcos szeretnél lenni, akkor harcmiivészetet tanulj, €s
késébb azokat a dolgokat is tanulhatod, amikhez ez a kovetelmény. Ha nagy
magus akarsz lenni, akkor magiat tanulj. Ha tolvaj szeretnél lenni, akkor
alvilagi tevékenységeket. Ha termeléssel foglalkoznal, akkor a termeld
képességeket érdemes megtanulni. Természetesen donthetsz ugy is, hogy
minden érdekel, ez esetben azonban elég lassan fogsz haladni, hiszen
mindenben jonak lenni igazén nagy kihivas.



Szintlépés

Karaktered fejlodését elsdsorban a karakter tapasztalati pontja hatarozza meg.
Tapasztalai pontot kapsz ellenfelek legydzéséért és kiildetések teljesitéséért.
Meghatarozott szamu pontok elérésekor karaktered ,,szintet 1ép”, €s magasabb
szintli karakter lesz. Ilyenkor automatikusan névekszik életereje, ereje,
varazspontjainak szama, ligyessége. Tanulasi lehetdséget is kapsz ilyenkor. A
szintnek ezen kiviil jelentdsége van a harcok sordn is: minél magasabb szintii a
karaktered, annal erdsebbek a harci képességei, annal tartosabbak és/vagy
erdsebbek a varazslatai.



Aréna

Az Arénéban barati harcot folytathatsz jatékostarsaiddal. Barati, mert barmelyik
fél alulmaradasakor nem szenvedi el a halal negativ hatasait. Az aréna ez:




Halal

Meghalni sose jo. Ugyhogy ne tedd. :) Ne hagyd, hogy az Egészséged nullara
csokkenjen. A karaktered sokkal gyengébb indulaskor, mind gondolnad! :)

Ha mégis meghalsz, akkor az ¢16k soraba gy juthatsz vissza, ha kijustz a Halal
labirintusabol. Ha egyszer megtaléltad a kijaratot, akkor utana ez nem lesz mar
nagyon bonyolult.

Két nehezités van azonban: a mozgéspontod nullara csdkken, emiatt a kijutas
beletelik par percbe; valamint a szerzett tapasztalati pontjaid csokkennek, ezzel
messzebb keriilsz a kovetkezo szint elérésétol, és a kovetkezo tanulasi
lehetdségtol.

Az egészség folyamatosan emelkedik, ha nagyon lent van, akkor varj egy kicsit,
¢s felmegy hamar. K6zben maszkalhatsz mindenfele, csak harcolni nem
célszerti.



Bal oldali oszlop lehetoségei

A térkép bal oldalan egy multifunkcids részt talalsz. A felso részen levo
ikonokkal valaszthatod ki, hogy mit szeretnél ott latni:

Helyszin: Az adott helyszinen 1év0 targyak, ellenfelek, €s jatékosok listaja.
Kattints a nevekre a meniiért, hogy miket csindlhatsz veliik.

Leltar: A karakterednél levo targyak listaja. Kattints a targyakra a meniiért. A
pancélzatot érdemes viselni, nemcsak ugy a hatizsakodban hurcolni, ezért ha
ilyened van, akkor kattints ra, és valaszd a "Visel" meniipontot. Ilyenkor a
targylistaban egy "(viselve)" jelzével jelenik majd meg.

Segédek: Ha megtanultad, hogyan lehet magad mellé segédeket toborozni,
akkor itt lathatod, hogy kik a segédeid. Ezek lehetnek sima munkasok, akik az
altalanos munkakban segitenek, mint példaul banyaszat, épités stb., de lehetnek
komoly erdt képviseld katonai egységek is, akik az épségedet vigyazzak.

Koévetdk: Ha csapatban harcolsz mas jatékosokkal egyiitt, akkor itt 14tod a teljes
csapatot, latod, hogy kik kovetnek, hogy Te kit kdvetsz. Itt tudod elfogadni is

masok kdvetési ajanlatat. Ezt majd részletesen teszteljiik késobb.

Klan: Belépés klanba, klaniigyek intézése, 0j klan alapitasa stb.



Karakteradatok

A jobb fels6 sarokban 1év0 karakternevedre kattintva lathatod a karaktered fobb
adatait: tapasztalati pont, jatékkal toltott id6, eddig megtanult képességek, a
karakterre hat6 varédzslatok:




Chat

A fenti képen latszik a chat is, itt 4 lehetdséged van: k6zos chat, klanod
csevegdszobdja, illetve az aktudlis csapatod beszélgetései. A negyedik a
kikapcsolt allapot. :) A k6zos chat-et csak 5. szinttdl érheted el, ezért célszeri
lesz az elején becélozni, hogy karaktered miel6bb érje el az 5. szintet. :)



Varazslas

A vardzslashoz varazspont sziikséges. Minden varazslas elvesz a meglévo
pontjaidbol. A varazspontok az egészséghez és mozgasponthoz hasonléan
folyamatosan toltédnek vissza a maximumod erejéig.

Egy varazslo karakternek érdemes minél tobb varazspontot fejleszteni, hogy
sok varazslatot fel tudjon egyszerre tenni magéra, illetve méasokra.

Ahhoz, hogy vardzsolhass, el6szor meg kell tanulnod az alap magiat, majd
ennek vannak tovabbi fokozatai is, ha komolyabb vardzslatokat is ismerni

szeretnél.

Hogvan lehet varazsolni?

A helyi meniibdl vélaszd a "Varazslés..." opcidt, majd véalaszd ki, hogy mit
szeretnél varazsolni, és kire. Ha magadra, akkor ne valassz célpontot. (Ha
magadat szeretnéd gyogyitani, de kivalasztod célpontnak az Ort, akkor meg
fogsz lepddni a kdvetkezd csata alkalmaval... ;))

A célpont lehet ellenfél, de barati jatékostars is.
Csata kozben kivalasztod a célpontot, €s a varazslatot, majd a gombra kattintva

elsiitdd a varazslatot. Az ellenfelek listdja alatt van egy valtdgomb, amivel a
barati jatékosok listajat listdzhatod ki, itt tudod példaul dket csata kozben

gyogyitani.
Milyen varazslatok vannak?

A vardzslatok listajat a kézikdnyv végén talalhato 1. melléklet tartalmazza.



Kereskedelem

A pénzszerzés egyik legjobb modja a kereskedelem. Megveszel egy arut ott,
ahol olcso, és eladod ott, ahol draga. Hatalmas vagyonokra lehet igy szert tenni,
megfeleld kitartassal.

Hol vehetsz arukat?
A kereskedelmi posztokon tudsz arukat vasarolni. Tobbféle aru 1étezik, jelenleg
a kifejezetten pénzszerzésre kitalalt aruk a kdvetkezdk: ananasz, banan,

fiszerek, gyongy.

A kereskedelmi poszt igy néz ki a térképen:

Mas arukat is vehetsz itt: amiket mas jatékosok kinalnak eladésra, vagy amik
automatikusan jelen vannak az adott kereskedelmi poszton.

Amik mindig jelen vannak: kiilonbdz6 méretli kézikocsik, szekerek.

Ezen kiviil egyes kereskedelmi posztok egyes arukbol tarthatnak allando
készletet.

A kézikocsik és szekerek 1ényege, hogy novelik erddet, vagyis a magaddal
viheté aru mennyiségét. igy nagyobb mennyiségii arut tudsz egyik
kereskedelmi posztrél a masikra fuvarozni. Egy hatuliitdjiik van: csak utakon
kozlekedhetsz veliik, és sokkal lassabb a haladas is igy. Ezen kiviil nem
visszavalthatoak, igyhogy vagy ott kell hagynod valahol az utszélen, vagy meg
kell probalnod eladnod, ha mar nincs ré sziikséged.

Hogy miikodik az eladas?

Az eladasra kinalt drukat csak atveszi a kereskedelmi poszt. Ameddig valaki
meg nem veszi, addig nem kapsz egy fillért sem. Amint megvette valaki az



arudat, a poszt elkezdi gytijteni a pénzedet. Ha legkdzelebb arra jarsz,
felveheted az 6sszegytijtott pénzt.

Mesterséges felvasarlas

A kifejezetten kereskedelemre kitalalt négy arufélére mesterséges felvasarlas
miikddik, ezeket azonnal pénzz¢ tudod tenni a kereskedelmi poszton valo
eladasukkal.

Ezeknek az aruknak az ara naponta valtozik. Minden aru és minden
kereskedelmi poszt ara naponta megvaltozik ennek a 4 terméknek az esetében.
Ami ma egy kifizetddod aru és ut, az holnapra lehet, hogy mar nem az.



Segitdk

Azon tal, hogy méasokkal csapatba verddsz, van mégegy lehetdség arra, hogy
erdsitsd karakteredet: segitokkel.

A segitk olyan jatékbeli karakterek, akik mindenhova kovetnek, és mindent
megtesznek annak érdekében, hogy megvédjenek téged.

Csataban hdsiesen harcolnak, amig meg nem halnak, és az ellenfeleknek is
elébb veliik kell elbanni, miel6tt egyaltalan hozzad férhetnének.

Honnan szerezhetsz segitoket?

Toborozhatsz. Ehhez a "toborzas" képességet kell megtanulnod. Ezzel leéllva
egy konkrét helyen, toborzé hadmiiveletbe kezdesz. (A helyi meniibol
valaszthatod ki, hogy ezt szeretnéd csinalni.)

A toborzas sokaig tart, viszont mindig sikerrel jar. Ne mozdulj onnan, és légy
tiirelemmel. Az elérehaladtat az eseménysor jelzi.

Toborzassal munkasokat szerezhetsz. A munkasok segitenek a kiillonb6z6
kétkezi munkédkban, mint példaul a favagas vagy a banyaszat. Harcolni viszont
nem tudnak tul jol.

Katonaképzés

Ahhoz, hogy igazéan jol harcolhassanak segit6id, katonakka kell dket képezned.
Esetleg valamilyen specidlis egységgé. Ehhez ismerned kell a katonaképzés
képességet, €s kell, hogy legyen nalad pancél, amit a katonara fogsz adni. Ezen
kiviil barakkban kell hozz4 lenned:

Pancélt vehetsz, kaphatsz, illytve sajat magad eldallithatsz. Ez utobbihoz meg
kell tanulnod kovacsolni. Ha tudsz kovacsolni, akkor a kovacsmiihelyben tudsz
pancélt késziteni leendd katondidnak:



A pancélhoz fémre van sziikség. Fémet is vehetsz, kaphatsz, vagy sajat
magadnak eléallithatod. Ehhez meg kell tanulnod banyészni, fémbanyaszni
konkrétan, és sajat keziileg kidsni a pancélhoz sziikséges fémeket.

Hogyan lehet minél tobb segitom?

A segit6k szama korlatozott. Kiilonb6z6 képességekkel azonban egyre
ligyesebb vezér leszel, és egyre tobb segitdt tudsz egyszerre iranyitani.

Hogy minél tobb segitdd lehessen, érdemes megtanulni a motivaciot, és a
parancsnoksagot.

Ingyen dolgoznak nekem, tok jo!

Nem, nem dolgoznak ingyen. :) A segitéidnek folyamatosan fizetni kell. Minél
erdsebb segitdid vannak, annal tobbet. Ha ezt nem teszed, akkor siméan faképnél
hagynak, hidba minden belefeccolt energia. :)



Banyaszat

Minden lét alapja a nyersanyag! :)
Ilyen nyersanyag a fa, a ko, a fém, és még megannyi mas.

Ezeket valahonnan be kell szerezned. Vehetsz példaul a piacon. Vagy kaphatsz
csapat-, illetve klantarsaidtol. De ahhoz, hogy egyaltalan legyen, valakinek ki
kell banyasznia ezeket.

Favagas

A favagas a legegyszeriibb képesség, ehhez csak annyi a teenddd, hogy bemész
az erddbe, ¢és nekidllsz fat vagni. A toborzashoz, fegyverkészitéshez,
katonaképzéshez hasonloan egy id6 utan kivagod a fat. A segitdk (munkasok,
nem katonak!) segitségedre vannak, hogy minél gyorsabban végezz.

Ha egy teriiletrdl mar minden fat kivagtal, akkor ott varni kell, amig a
kornyezet regeneralodik, hiszen a fak szama véges egy erdoben!

Banyaszat

A banyaszat mar nem ilyen egyszer(... A banyaszat nehéz munka. Veszélyes is.

A banyaszathoz meg kell tanulnod a banyaszatot, valamint specializalodni is
kell, hogy MIT szeretnél banyaszni. Lehet kdvet, fémet, aranyat, kristalyt. Ezek
egyre kényesebb eljarasok, ezért csak egymads utan tanulhatod meg 6ket.

Ha mar megtanultad hogy kell banyaszni, akkor irdny a banya! A tarnaban
kinézel egy szimpatikus helyet, majd elkezdesz banyaszni. A munkasok itt is
segitségedre vannak.

A banyaszat befejeztével kideriil, hogy talaltal-e valamit. Minden egyes
banyaszakaszban valami mast lehet banyaszni. Van, ahol semmit se. Ezért meg
kell talalni azokat a helyeket, ahonnan kovet, fémet, aranyat, kristalyt tudsz
kinyerni.

Vigyéazz azonban arra, hogy a banyak is kifogyhatnak, akarcsak az erd6. Ha
talalsz egy jol termeld helyet, érdemes oda visszajarni, ameddig csak tudsz.



Hajézas

A hajozas a tengereken valo atkelést szolgalja. Atmehetsz csapatostol, vagy
éppen kereskedés kozben a jol megrakott szekérrel. Esetleg némi pénzért
cserébe masokat is atvihetsz egy masik kontinensre. :)

A hajozas alapjait a "Hajozas" képesség megtanulasaval sajatithatod el.

Ha ez megvan, akkor mar csak egy hajora van sziikséged! :) A hajoépités
mesterségének kitanuldsa utan ennek azonnal neki is lathatsz. Hajot a molokon
¢épithetsz, ehhez sok-sok fara van sziikséged. Minél nagyobb hajét szeretnél,
annal tobb fara.

A hajé mérete 3 fontos dolgot befolyasol:

1. A haj6 irdnyithatosagat. (Minél kisebb a hajo, annal konnyebben
manoverezhetsz vele.)

2. A hajo teherbirdsat. (Minél nagyobb a hajo, annal tobb terhet bir el
anélkiil, hogy megfeneklene.)

3. A hajora szerelhetd egyéb kiegészitdket. (Ezek befolyasoljak a hajo
sebességét, a hajo védelmét, illetve tamadoképességét.)

Tobb hajot is épithetsz, ezek lehetnek kiilonb6zdé méretiiek €s felszereltségiiek.
Akar kiilonb6z6 helyeken is kikothetsz veliik, hogy mindenhol legyen egy
elérhetd hajod.

Vitorla: A hajo sebeségét noveli (kevesebb mozgaspont kell a hajozashoz). A
vitorlak tizemeltetéséhez matrozra van sziikség, kiilonben olyan, mintha nem is
lenne.

Evezdsor: A haladast segiti. Egy evezdsor teljes lizemeltetéséhez 4 matroz
sziikséges.



Tokesuly: A hajo stabilitdsat ndveli, aminek szintén szerepe van a hajo
maximalis sebességében. Hasznélata automatikus.

Péancél: A hajo védelmét szolgaljak a hajo oldaléra felszerelt fémlemezek.

Szigony: Masik hajé tdAmadasakor hasznalhato. Kevésbé hatdsos, mint az agyt.

r

Agyu: A szigonynal hatasosabb tamadofegyver mas hajok ellen.

Matrézt katonabol képezhetsz. A matrdzokat akar kal6zza is tovabbképezheted.
Ezek a segitdk a vizen hasznosak, szarazfoldon kevésbé timadnak jol.

Ahhoz, hogy a hajoddal a sekély vizeket is elhagyhasd, meg kell tanulnod a
navigacid képességét. Ekkor fogsz tudni mélyebb vizekre is hajozni.

A hajoval kikotni barmilyen ésszerll helyen ki lehet. Legcélszeriibb a molo,
mert innen vezetnek utak tovabb, de ha épp nem kereskedsz, akkor barmely
tiszta partszakaszon kikothetsz. Nem kothetsz ki sziklas részeken, ha itt
probalkozol vele, akkor sériil a hajo. Zatonyra szintén ne fuss, ekkor is sériil.

Hajoba beszallni Ggy tudsz, hogy a mélon eléhozod a helyi meniit, majd
kivalasztod a hajodat (ha tobb van, akkor azt, amelyikkel hajozni szeretnél), és
a kihajozol. Itt tudod javitani is, és egyéb feladatokat is itt végezhetsz vele.

Epitéskor csak a hajé vaza késziil el, minden mast utélag kell beszerelned, ha
sziikséged van ra.

Ha meghalok a tengeren, hogyan szerzem vissza a kintrekedt hajémat?

Egy masik sajat hajoval érte kell menned, és kivontatni a partra. A vontatas
automatikus, amint egy mezore €rsz a hajoddal, az kovetni kezd, egészen addig,
amig ki nem kotsz valahol.




Obeliszkek

Az obeliszkek misztikus jelekkel ellatott oszlopok, amik szerte a vilagban
megtalalhatok. Sokaig senki nem tulajdonitott nekik semmi kiilonds
jelentdséget, azon kiviil, hogy szép diszesek, mignem valaki rajott, hogy egy
rinakristaly felaldozasaval teleportként hasznalhatok. Csak ra kell gondolnod
arra a célpontra, ahova menni akarsz, felaldozod a kristalyt, €s mar ott is vagy.

Ez jelenti a korlatjukat is: mivel annyira pontosan fel kell idézni a kérnyezetet
¢s az oszlopon taldlhat6 rundkat, amennyire csak lehetséges, ezért csakis olyan
helyre tudsz eljutni veliik, ahol mar jartal, és ahol az oszlopot tiizetesen
megvizsgaltad.

Ha azonban egy obeliszket mar feljegyeztél magadnak, onnant6l barmely mésik
obeliszktdl eljuthatsz oda egy runakristaly feldldozasaval.

Az obeliszkeket nem tudni ki épitette, de az bizonyos, hogy ezen tilmend
varazserdvel is birnak. Egyfajta "kikotoként", vagy "helyzetjelzéként"
mikddnek. Ha elég ligyes vagy, akkor a "Visszatérés" varazslat segitségével
barhonnan a legutoljara meglatogatott obeliszkhez juthatsz vissza. (Minél
magasabb szintll a varazslo, annal tdvolabbi helykrdl képes hasznalni ezt a
varazslatot.)

Sé6t, akar varazsitalt is hasznéalhatsz, hogy visszajuss egy-egy obeliszkhez: a
sotétkék varazsital felhorpintésével is visszajuthatsz a legutobbi obeliszkhez,
feltéve, hogy nem mentél azota mar tal sokat.

Csata kozben nem menekiilhetsz el a csatabol, és szekérrel egyiitt sem
hasznalhatod a varazslatot. Vizen hajézva szintén nem miikodik sem a
varazslat, sem a varazsital.



Klanok

A klanok kozos érdeklodést jatékosok csoportjai, akiket valamilyen kozos cél
vezérel. Legy6zni més klanokat, kozosen kalandokra indulni, k6zdsen
kereskedni, megvédve utkozben egymast stb.

A klanok oldalon tudsz belépni meglévo klanba, illetve sajat klant alapitani.

A belépést jova kell hagynia a klanvezérnek. Az alapitas azonnal megtorténik,
de 1 milli6 aranyba kertil.

Kléanalapitas utan célszerli azonnal betenni némi pénzt a k6zos klanvagyonba,
mert a klanok fenntartasa folyamatos kiadéssal jar. Minél tobb tagja van egy
klannak, annal tobbet kell folyamatosan fizetni.

A klanok sorrendjét 2 f6 tényezd befolyasolja: a klantagok 15 napon beliil
szerzett tapasztalati pontjanak mennyisége, valamint a klanvaros és klantertlet
mérete.

A klanok pontlistdja naponta egyszer frissiil.

Klanvéros

A klan sajat varost alapithat, aminek belsd felépitését sajat maga hatdrozza meg.
A vérosalapitas 10 millio aranyba keriil, majd tovabbi pénz sziikséges a varos

tertiletének noveléséhez is.

Az 11j varosba belépve keress egy szimpatikus helyet, ahova épitkezni szeretnél,
majd 5 fa és 5 k6 megléte mellett kezdj neki épitkezni.

Klanvarosok csak sik teriileten épithetok. Ezen kiviil bizonyos helyeken nem
lehet épitkezést kezdeni, ilyenek példaul a fovaros kdrnyéke, illetve mas,

specialis teriiletek.

Falak jelent6sége

A falak igen massziv varosemelek, az ostromnak ezek allnak legtovabb ellen.
Ezért célszerli a varos fontosabb elemeit fallal koriilvenni, hogy ha a varost
ostrom éri, akkor ez minél tovabb feltartsa az ellenfeleket.

A falakon "at tudsz menni", ami annyit tesz, hogy a falra felmaszol, és sziikség



esetén lebontod azt. Mas klan tagjai ezt nem tehetik meg, ezért dvatosan banj a
falakkal, és ne gatold meg a szabad kozlekedeést!

Barakkok

A barakkok fontos védelmi feladatot latnak el a varosban. Ide
allomasoztathatod segitdidet, akik egy esetleges ostrom alkalmaval az ellenség
elpusztitasaban segdékeznek, teljesen automatikusan, minden tovabbi teendd
nélkiil, akkor is, ha nem vagy belépve. Ezért fontos a barakkok stratégiai
elhelyezése a varoson beliil.

Kereskedelmi poszt

A varosba sajat kereskedelmi posztot is telepithetsz, hogy az itt megtermelt
arukat helyben eladhasd, és az erre latogatd vandoroknak vasarlasi lehetdséget
biztosithass. A varosban levo kereskedelmi poszt addjanak mértékét a klanvezér
hatérozza meg, ami 0%-t6l 50%-ig terjedhet. A klanvarosok kereskedelmi
posztjan nincs automatikus felvasarlas.

Ostrom

Ostrom akkor kezdddik, amikor egy szérnycsoport (banditdk, vagy mas, a varos
elpusztitasara torekvo lények) megtadmadjak a varost. Ekkor értesitést kapsz, és
célszerli azonnal a varosba sietned, hogy a tdimadokat visszaverd. Egyediil nem
fogsz boldogulni, ezért klantarsaidat is érdemes azonnal riasztani. Az ostrom
soran a banditak a teljes varost elpusztitjadk, amig meg nem allitod dket. Ezért
ezt nem célszerli hagyni, hiszen rengeteg pénz, munka és id6 van egy-egy
varosban.

Klanadé

A klan fenntartdsa pénzbe keriil. Ha a klan vezére tigy dont, akkor napi klanadot
vethet ki a tagokra: minden ¢éjfélkor egy elére meghatarozott mennyiségii arany
levonasra keriil minden tagtol, és az a klanvagyonba keriil.

Klanterulet

A klanvarosokon kiviil a klanok teriiletet is elfoglalhatnak. Erre szolgal a
"teriiletfoglalas" képesség. Hogy a klanbol ki foglalhat a klan nevében teriiletet,
azt a klanvezér allithatja a varos beallitasi oldalan.

A teriiletfoglalasnak van egy egyszeri 500.000 arany 0sszege.

A klantertilet sulyozottabban szamit a ranglista meghatarozasaban, mint a



klanvaros teriilete, de koronként tobbet is kell fizetni utana fenntartasként.

A klantertiletre tévedd idegen karaktereknek klanadot kell fizetni. Minden egyes
kockara 1épéskor. Hogy mennyit, azt a szintjiik hatdrozza meg, szint/10 arany a
mozgasonkénti add. Ha nem tudja fizetni, nem mozog tovabb. A befoly6 ad6 a
klanvagyonba kertil.

Sajat klanteriiletet kék arnyalattal l1atsz, ellenséges klanteriiletet pirossal. A
szinezés kikapcsolhat6 a térkép ikonra kattintva. Ujabb kattintassal ismét
visszahozhato.

Klanteriiletet boviteni a meglévo klanteriilethez kapcsolodva lehet. Teljesen
mashol nem kezdhetsz teriiletfoglalasba.

Ha Osszeérsz egy masik klan teriiletével, akkor az 6 teriiletét kedvezményes
aron (300.000 arany) elfoglalhatod. A tdmadas megkezdésekor ezt ki kell
fizetned, akar sikeriil majd a teriilet megszerzése, akar nem.

Ha elindult a csata egy masik klan teriiletéért, akkor a csata 3 6ran at tart.

Minden tick, amikor valamelyik fél (védd, vagy tamado) egyediil van jelen
(legy6zte az ellenfelet, vagy oda se ment az ellenfél), jar egy pont. A 3 6ra
végén amelyik fél tobb pontot szerzett (tobb ideig birtokolta a teriiletet
egyediil), az a nyertes. Pontegyenldség esetén a védo megtartja a tertiletet.

A teriiletre belépve eseményként latod, hogy még mennyi id6 van hatra a
csatabol, és mi az aktualis allas.

A harc alatt 1év4 teriiletek sarga arnyalattal jelennek meg. Ilyenkor a két
haborus félen kiviil masok nem léphetnek arra a mezdre.

Tengeri teriiletek is elfoglalhatok.



Mit csinaljak el6szor? :)

Belépés utan latogass el a Févaros Bolcséhez (a kuttol keletre, a temetd alatti
egyszintes hazban talalod), és 6 maris segit az indulasban. :)



Targyak specialis tulajdonsagai, élettartama

A targyak nem egyformak. Hiaba van két buzoganyod, vagy hiaba van két bor
vérted, Orasi eltérés lehet kozottiik!

Az azonos fajta targyak alap tulajdonsagai megegyeznek, de minden targynak
lehetnek ezen feliil apro eltérései. Ilyen lehet példaul, hogy egy kicsit jobban
véd (vagy éppen rosszabbul), hasznalataval nagyobb eséllyel timadsz csatdban
(vagy épp kisebbel), sikeres talalat esetén nagyobb sebzést viszel be (vagy épp
kisebbet), varazslatok ellen jobban védekezel (vagy épp rosszabbul),
tobb/kevesebb életerdt, varazspontot, ligyességet ad stb.

Ezért hidba mondod, hogy a buzogany a legjobb fegyver, amit hasznélni
szeretsz, ezen beliil is lehetnek eltérések. Erdemes mindig nézegetni, hogy
tudsz-e jobbat talalni annél, mint amid éppen van, és ha tudsz, akkor hajra, azt
hasznalni. Lehet, hogy sok pozitivum mellé ad egy-két negativumot is a targy.
De ha nem varazsolsz, akkor nem mindegy, hogy 10-zel kevesebb varadzspontod
lesz-e?

A szamodra megfeleld felszerelés folyamatosan valtozhat, érdemes
folyamatosan nézni, hogy a meglévonél nem jobb-e az a targy, amit éppen
talaltal.

Ehhez az azonositéas varazslat szinte elengedhetetlen, de azonositasi pergamen
hasznalataval is ugyanezekhez az informacidokhoz hozzéjuthatsz.

Azonositasi pergament az "emberszabasu" ellenfelek adnak, ez alatt azokat
értem, akik adhatnak barmilyen mas targyat is.

A targyak nem orokéletliek. Minden targynak van yge sajat ¢lettartama,
ameddig hasznalhat6. Ha ez elmulik, a tdrgy annyira tonkremegy, hogy
darabokra hullik, és hasznalhatatlanna valik. A legtobb targy esetén a targyak
180 naprol indulnak, de vannak ennél kevesebb ideig €16 targyak is (a
kiildetéstargyak egy része ilyen), illetve vannak 6rok életli targyak is. A targyak
hatralévo idejét az azonositas varazslattal (vagy azonositasi pergamen
hasznalataval) tudhatod meg. A piacon lehetdséged van az élettartam szerinti
szlirésre is, nehogy olyan targyakat vegyél, amik 2 nap mulva
megsemmisiilnek.

A piacra kitett, majd onnan visszavett aruk specialus, normaltol eltérd
tulajdonsagai a piacra kirakaskor automatikusan elvesznek.



1. Melléklet: Képességek

Harcmiivészet: Alap kategodria, ami a fizikai tdmadasok alapsziikséglete.
Megtanulasa utan minden szintlépéskor a szokdsos életerdn tul +1 életerdt kap a
karakter.

Ko6zépszintli harcmiivészet: Megtanuldsa esetén minden szintlépéskor a
szokasos ¢€leterdn tul +2 életerdt kap a karakter (ezen feliil +1 életerdt a
harcmiivészet ismerete miatt). Kovetelménye a harcmiivészet ismerete.

Halad6 harcmiivészet: Megtanuldsa esetén minden szintlépéskor a szokasos
¢leterdn tal +3 életerdt kap a karakter (ezen feliil +2 életerdt a kdzépszintii
harcmiivészet ismerete miatt, és +1 €leterdt a harcmiivészet ismerete miatt).
Kovetelménye a kozépszintii harcmiivészet.

Alap szintii magia: Alap kategoria, ami a varazslas alapsziikséglete.
Megtanulasa utan minden szintlépéskor a szokésos varazserdn tal +1
varazspontot kap a karakter.

Ko6z¢épszintli magia: Megtanulasa esetén minden szintlépéskor a szokéasos
varazserdn tul +2 varazserdt kap a karakter (ezen feliil +1 varazserét az alap
szintll magia ismerete miatt). Kdvetelménye az alap szintli magia.

Halado szinti magia: Megtanulasa esetén minden szintlépéskor a szokasos
vardzseron tul +3 varazser6t kap a karakter (ezen feliil +2 varazserdt a
kozépszintli magia ismerete miatt, €s +1 varazserdt az alap szintli magia
ismerete miatt). Kovetelménye a kdzépszintli magia.

Alvilag: Alap kategoria, ami az alvilagi tevékenységek alapsziikséglete.
Megtanulasa utan minden szintlépéskor a szokésos ligyességen tal +1
ligyességet kap a karakter.

Kozépfoku alvilag: Megtanulédsa esetén minden szintlépéskor a szokésos
ligyességen tul +2 ligyességet kap a karakter (ezen feliil +1 ligyességet az
alvilag ismerete miatt). Kdvetelménye az alvilag ismerete.

Halado alvilag: Megtanulasa esetén minden szintlépéskor a szokdsos
ligyességen tul +3 ligyességet kap a karakter (ezen feliil +2 ligyességet a
kozépfoku alvilag ismerete miatt, €s +1 ligyességet az alvilag ismerete miatt).
Kovetelménye a kozépfoku alvilag.

Keresés: Az adott helyszint feliiletesen atnézi a karakter, hogy talal-e valamit
ott.

Halado keresés: Az adott helyszint sokkal tlizetesebben atvizsgélja. Néhany
esetben még ez sem garantalja, hogy megtalal minden ott elrejtett dolgot, ezért



eléfordulhat, hogy tobb keresést is végezned kell. Kdvetelménye a keresés.

Halészat: Karaktered megtanulja, hogyan foghat maganyak nyers halat, amit
utana megehet. Nem minden alkalommal fogsz halat fogni, amikor haldszol!

Thzrakas: Megtanulod a tlizrakés alapszabalyait, hogy karaktered sik
terlileteken szinte barmikor tiizet rakhasson.

Alap kovécs: Alapfokt kovacs képesség. Egyszerti pancélok €s kardok
eldallitasara elegendd.

Toborzas: Megtanuldsa utan segitket toborozhatsz karaktered mellé.

Katonaképzés: Az egyszerli munkasokbdl katonakat képez. Kovetelménye a
toborzas.

Motivacio: Kovetdid érdeklédését folyamatosan megtartod, igy egyszerre akar
3 segéded is lehet. Kovetelménye a katonaképzés.

Parancsnoksag: Megtanulod az emberekkel valéo bandsmod haladobb fogasait,
igy egyszerre akar 9 segédet is iranyithatsz. Kovetelménye a motivacio.

Elitképzés: Katonaidat er6sebb harcosokka, elitekké tudod tovabbképezni, akik
igy sokkal kitartobban harcolnak. Kovetelménye a katonaképzés.

Matrozképzés: Katonaidat matrdzza képezheted, akik igy a vizen segédkeznek a
hajo iranyitasaban. Kovetelménye a navigécio.

Epités: Megtanulod hogyan épithetsz alapvetd épiileteket, ezzel lehetdséged
lesz a klanvarosban az épitkezésre, ha a klanvezér engedélyezi.

Teriiletfoglalds: Klanod nevében teriiletet foglalhatsz és megtamadhatsz masik
klant, ha a klanvezér engedélyezi. Kdvetelménye a 10. szint.

Erdészet: Alap kategoria, ami tovabbi képességek alapfeltétele.

Favagas: Megtanulod hogyan vaghat ki karaktered egy fat az erdében.
Kovetelménye az erdészet.

Banyaszat: Alap kategoria, ami tovabbi képességek alapfeltétele. Ezzel még
hiaba kezdesz banyaszni, nem fogsz tudni semmit kibanyészni!

Kofejtés: Megtanulod hogyan tudsz nagyobb koveket kibanyaszni. Csak ott
miikddik, ahol van ké a tarndban. Kovetelménye a banyaszat.

Fémbanydaszat: Megtanulod hogyan tudsz fémtartalmt koveket kibanyaszni.
Csak ott miikodik, ahol van fém a tdrndban. Kovetelménye a kofejtés.

Aranybanyaszat: Megtanulod hogyan tudsz értékes aranyat kibanyaszni. Csak
ott miikddik, ahol van arany a tarnaban. Kovetelménye a fémbanyaszat.

Kristalybanyészat: Megtanulod hogyan tudsz ritka €s igen értékes kristalyokat
kibanyaszni. Csak ott miikddik, ahol van kristaly a tarnaban. Kovetelménye az



aranybanyaszat.

Hajozas: Alap kategoria, ami tovabbi képességek alapfeltétele.

Navigacid: Megtanulod hogyan hajozhatsz a sekély vizeken. Kovetelménye a
hajo6zas.

Hajoépités: Alap hajotestek épitését sajatitod el, hogy hajot épithess.
Kovetelménye a hajozas.

Vitorlakészités: Megtanulod hogyan épithetsz vitorlat a hajora. Kovetelménye a
hajoépités.

Evezdsor épités: Megtanulod hogyan épithetsz evezdsort a hajora.
Kovetelménye a hajoépités.

Tokesuly szerelés: Megtanulod hogyan szerelhetsz tdkesulyt a hajora.
Kovetelménye a hajoépités.

Pancélozés: Megtanulod hogyan erdsitheted meg hajod oldalat az ellenséges
tamadasokkal szemben. Kovetelménye a hajoépités.

Szigonyszerelés: Megtanulod hogyan szerelhetsz szigonyt a hajora, ami az
ellenséges hajok tamadasakor hasznos. Kovetelménye a hajoépités.

Agytiszerelés: Megtanulod hogyan szerelhetsz agytkat a hajora, ami az
ellenséges hajok timadasakor hasznos. Kovetelménye a szigonyszerelés.

Kis gyogyitas: Karakteredet, vagy mas karaktert kis mértékben gyogyit. A
gyogyitas mértéke fligg karaktered szintjétdl. 5 varazspontba kertil.
Kovetelménye a kdzépszintli magia.

Komoly gyogyitas: Karakteredet, vagy mas karaktert a kis gyogyitasnal
nagyobb mértékben gyogyit. A gyogyitas mértéke fligg karaktered szintjétdl. 7
varazspontba keriil. Kévetelménye a kis gyogyitas.

Kritikus gyogyitas: Karakteredet, vagy mas karaktert a komoly gyogyitasnal
nagyonn mértékben gyogyit. A gyogyitds mértéke fiigg karaktered szintjétol. 10
varazspontba keriil. Kévetelménye a komoly gyogyitas.

Gyobgyitas: Karakteredet, vagy mas karaktert a gyogyitod varazslatok koziil a
legnagyobb mértékben gyogyit. A gyogyitas mértéke fligg karaktered szintjétdl.
13 varazspontba keriil. Kovetelménye a kritikus gyogyitas.

Pancél: Noveli karaktered, vagy mas karakter védelmét a fizikai tdmadasokkal
szemben. 12 varazspontba keriil. Kévetelménye az alap szintli magia.

Varéazslovedék: Ellenfeled felé egy kis lovedéket 1ovell, mely mindig célba
talal, de sebzése nem tl nagy. 4 varazspontba kertil. Kévetelménye az alap
szintli magia.

Foldrengés: Labad alatt az egész teriilet megremeg, ezzel az dssszes ellenfeledet



egyszerre sebesitve meg. A sebzés mértéke fiigg karaktered szintjétdl.
Ellenfeled sériilése sikeres mentddobas esetén felezddik. 12 vardzspontba keriil.
Kovetelménye a kozépszintli magia.

Meérgezés: Az adott helyszinen 1évd Osszes ételt megmérgezed. Ha valaki
mérgezett ételt eszik, akkor rovidtavon néhany koron keresztiil veszit
¢leterejébdl, ameddig a méreg hatésa tart. 25 varazspontba keriil. Kovetelménye
a kozépszintli magia.

Mérgezés eltavolitasa: Az adott helyszinen 1év0 Osszes ételt megtisztitod a
mérgezes hatédsai alol. 7 varazspontba keriil. Kovetelménye a mérgezés.

Meérgezés észlelése: 15 ticken keresztiil azonnal észreveszed, amint mérgezett
ételt vennél magadhoz, ezzel elkeriilve a mérgezést. 5 vardzspontba kertil.
Kovetelménye a mérgezés.

Lathatatlansag: Karaktered lathatatlannd valik masok szamadra. Infralatassal a
karakterednél magasabb szintli karakterek észrevehetik! Amint harcolni
kezdesz, a lathatatlansag elmulik. 15 ticken keresztiil tart. 20 varazspontba
keriil. Kovetelménye a kdzépszintli magia.

Vaksag: Ideiglenesen megvakitod ellenfeled, igy nehezebben harcol, mert csak
a tobbi érzékszervére tdmaszkodhet. Sikeres mentédobas esetén mentesiil a
varazslat hatdsa alol. 7 varazspontba keriil. Kovetelménye a kozépszintli magia.

Vaksag gyogyitasa: Elmulasztja a vaksagot. 5 varazspontba kertil.
Kovetelménye az alapszintli magia.

Varazstiiz: Ellenfeledet 3 ticken at voros tiiz veszi koriil, ami elvonja figyelmét
a csatarol, igy sokkal sebezhetdbbé valik. Sikeres mentddobas esetén mentesiil
a varazslat hatasa alol. 10 varazspontba keriil. Kévetelménye a kdzépszintii
magia.

Infralatas: Lathatova teszi a karakterednél alacsonyabb szintli lathatatlan
karektereket. A varazslat ideje a karaktered szintjétdl fiigg. 7 varazspontba
keriil. Kévetelménye az alapszintli magia.

Erd: 10 ticken keresztiil karaktered ereje megndvekszik. 20 varadzspontba keriil.
Kovetelménye az alapszintli magia.

Gyengeség: 7 koron ketesztiil ellenfeled ereje lecsokken. Sikeres mentddobas
esetén menteslil a varazslat hatdsa alol. 20 vardzspontba keriil. Kdvetelménye a
kozépszintli magia.

Pajzs: Noveli karaktered, vagy mas karakter védelmét a fizikai tamadéasokkal
szemben. 12 varazspontba keriil. Kévetelménye a pancél.

Menedék: A karaktered ellen irdnyuld tdmadasok sebzéseit megfelezi. Hossza
karaktered szintjétdl fiigg. 35 varazspontba kertil. Kovetelménye a haladd



szintli magia.
Védelem a Gonosz ellen: J6 jellemi karakterek hasznéalhatjak. A gonosz jellemii

karakterek sebzéseit csokkenti 10 ticken keresztiil. Magadra vardzslas esetén 20
ticken keresztiil. 12 varazspontba keriil. Kévetelménye a kdzépszintli magia.

Védelem a Jo ellen: Gonosz jellemii karakterek hasznalhatjék. A jo jellemii
karakterek sebzéseit csokkenti 10 ticken keresztiil. Magadra varazslas esetén 20
ticken keresztiil. 12 varazspontba keriil. Kdvetelménye a kozépszintli magia.

Atok: Ellenfeled timadasi esélyeit csokkented. Sikeres mentédobas esetén
mentesiil a vardzslat hatasa aldl. A varazslat hossza fiigg karaktered szintjétol.
15 varazspontba keriil. Kovetelménye a kozépszintli magia.

Aldas: Tamadasi esélyeidet noveled. A varazslat hossza fiigg karaktered
szintjétdl. 7 varazspontba keriil. Kovetelménye a kdzépszintli magia.

Jellem felismerése: Ellenfeledr6l megmondja, hogy milyen jellemii. 3 {6
kategoridba sorolja az ellenfeleket: Gonosz, Semleges, Jo. Ezeken beliil is
vannak azonban eltérések. 5 varazspontba keriil. Kévetelménye az alapszintii
magia.

Felfrisstilés: Karaktered mozgaspontjainak szamat noveli. A novekedés mértéke
fiigg karaktered szintjétdl. 7 vardzspontba keriil. Kovetelménye az alap szintli
magia.

Komoly sebzés: Megsebzi ellenfeled. A sebzés mértéke fligg karaktered
szintjétdl. 10 varazspontba keriil. Kdvetelménye a kozépszintii magia.

Kritikus sebzés: A komoly sebzésnél nagyobb sebzést okoz. A sebzés mértéke
fiigg karaktered szintjétdl. 15 vardzspontba keriil. Kovetelménye a komoly
sebzes.

Sebzés: A kritikus sebzésnél nagyobb sebzést okoz. A sebzés mértéke fiigg
karaktered szintjétol. 20 varazspontba keriil. Kovetelménye a kritikus sebzés.

Tomeges lathatatlansag: 15 tickig tarto lathatatlansagot varazsolsz az 9sszes,
adott helyen jelenlevo karakterre. 50 varazspontba keriil. Kovetelménye a
lathatatlansag.

Levitacio: Karaktered lebegni kezd, és olyan helyeken is képes athatolni, ahol
mas modon nem jutna at: példaul folyok felett. Tengerre ezzel a modszerren
nem juthatsz ki. 15 tickig tart. 20 varadzspontba keriil. Kovetelménye a
kozépszintli magia.

Tomeges levitacid: 15 tickig tarto levitaciot vardzsolsz az dsszes, adott helyen
jelenlevé karakterre. 50 varazspontba keriil. Kovetelménye a levitacio.

Atoklevétel: Leveszi karakteredrél az atok varazslat hatasat. 10 varazspontba
keriil. Kovetelménye az atok.



Visszatérés: Karaktered visszatér a legutobb meglatogatott obeliszkhez. A
karakter szintjétdl fiigg, hogy azdta mennyi utat tehettél meg. Tal hossza ut
esetén a varazslat hatastalan. Harc €s kereskedés kozben nem hasznalhatod. 20
varazspontba keriil. Kévetelménye a halado magia.

Tuzvédelem: Csokkenti minden, tizzel torténd tamadas sebzését. A varazslat
hossza karaktered szintjltdl fligg. 20 varazspontba keriil. Kévetelménye a
kozépszintli magia.

Fagyvédelem: Csokkenti minden, jéggel torténd tamadas sebzését. A vardzslat
hossza karaktered szintjltdl fiigg. 20 varazspontba keriil. Kdvetelménye a
kozépszintli magia.

Villamvédelem: Csokkenti minden, villammal torténo tamadas sebzését. A

varazslat hossza karaktered szintjétdl fligg. 20 vardzspontba keriil.
Kovetelménye a kozépszintli magia.

Jégszilank: Ellenfeledre jégszilankokat szor. 15 varazspontba keriil.
Kovetelménye a kdzépszintli magia.

Langcsova: Ellenfeledre egy hatalmas langcsova csap le az égbdl. 15
varazspontba keriil. Kovetelménye a kdzépszintli magia.

Villamcsapas: Ellenfeledre egy hatalmas villdm csap le az égbdl. 15
vardzspontba keriil. Kovetelménye a kdzépszintli magia.

Tomeges felfrissiilés: Felfrissiilést varazsol az 6sszes, adott helyen jelenlevd
karaktere. 30 varazspontba keriil. Kdvetelménye a felfrissiilés.

Gonosz eliizése: hatalmas sebzést okoz ellenfelednek. Csak J6 jellemii
karakterek hasznalhatjak, csak Gonosz jellemii karakterek ellen. 20
varazspontba keriil. Kévetelménye a haladé magia.

Energiaszivas: Csokkented ellenfeled életerejét, varazspontjat, mozgéaspontjat.
Ekozben sajat karaktered ugyanezen tulajdonsagait noveled. Sikeres
mentddobas esetén ellenfeled mentesiil a varazslat hatasaitol. Karaktered
jellemét minden esetben csokkenti. A sebzés mértéke fligg karaktered szintjétol.
30 varazspontba keriil. Kdvetelménye a halad6é magia.

Manapajzs: Hatdsa (maximum 3 tick) alatt a karakteredet ért timaddsok nem
¢leterddet, hanem vardzspontjaidat csokkentik, de azokat duplan. Ha a
varazspontjaid szdma a maximalis egyharmada ald esik, a varazslat
automatikusan megsziinik. Csak magadra alkalmazhatod. 50 varazspontba
keriil. Kovetelménye a haladé magia.

Azonositas: Megtudhatod egy targy kiilonb6z6 tulajdonséagait. 5 vardzspontba
keriil. Kévetelménye az alapszintli magia.

Térpajzs: Magikus védomez6t vonsz az aktudlis tartdzkodasi helyed koré, ami 3



ticken keresztiil megakadayolzza, hogy nem jatékos karakterek 1épjenek a
helyszinre. Ezid¢ alatt feltoltddhetsz, és felkésziilhetsz a tovabbi csatakra. 40
vardzspontba keriil. Kovetelménye a halad6é magia.

Masodik tamadas: Karaktered minden tamadasi korben masodszor is tamadhat.
Haszndlata automatikus. Kovetelménye a kdzépszintli harcmiivészet és a 10.
szint.

Harmadik tamadas: Karaktered minden tamadasi korben harmadszor 1s
tamadhat. Hasznalata automatikus. Kovetelménye a halado harcmiivészet és a
20. szint.

Haritas: LehetOséget ad ellenfeled fizikai tAmadéasainak kivédésére. Hasznalata
automatikus. Kovetelménye a harcmiivészet.

Lovészet: noveli a 16fegyverek altal bevitt sebzéseidet. Hasznélata automatikus.
Kovetelménye a harcmiivészet.

Meditacio: Egy csendes helyen leiilve €leterddet ndvelheted, mozgaspontokért
cserébe. 100 mozgaspont sziikséges a hasznalatdhoz. Csak akkor hasznalhatod,
ha az adott helyszinen egyediil vagy. Kovetelménye a harcmiivészet.

Utés: Harc kdzben megiitheted ellenfeled, ezzel az alap csatan feliil tovabbi
sebzéseket bevive. Kovetelménye a harcmiivészet.

Rugés: Harc kozben megraghatod ellenfeled, ezzel az alap csatan feliil tovabbi
sebzéseket bevive. Kovetelménye a harcmiivészet.

Fellokés: Harc kozben fellokheted ellenfeled, ezzel az adott kérben tovabbi
specialis akcidkat nem végezhet. Ha mar végzett, akkor értelmetlen. Csak
ember iranyitotta karakter ellen van haszna. Kovetelménye a harcmiivészet.

Kémlelés: Korbenézve a kdrnyezd teriiletekre, megtudhatod, hogy melyik
iranyban héany ellenfél talalhato. Kovetelménye az alvilag.

Elrejtézés: Karaktered elbujik valamelyik sarokban, vagy sotét arnyékban. Az
ujonnan érkez6 karakterek nem latjak, hogy ott van, ameddig el nem bujik.
Mozgésra és harcra azonnal eldbujsz rejtekedbdl. Kovetelménye az alvilag.

Rajtaiités: Ha karaktered rejt6zkodik, akkor ellenfeled elleni timadéasod elsd
kore dupla erds lesz a meglepetés miatt. Kovetelménye az elrejtdzés.

Csapdaallitas: Csapdat helyezel el a foldre, amibe ha belesétal egy nem gépi
jatékos, fogsadgba esik. Minden kdrben van némi esély arra, hogy szabadul. Ha a
csapdat olyan karakter veszi fel, aki nem ért hozza, nagy eséllyel sebzi meg 6t
magat. Kovetelménye az alvilag.

Lathatatlan latasa: 10 ticken keresztiil 1athatod a lathatatlan targyakat. 15
varazspontba keriil. Kévetelménye a lathatatlansag.

Elet észlelése: 10 ticken keresztiil észleled, ha egy adott helyre belépve valaki



van még ott a kilistazott karaktereken kiviil (rejtett, lathatatatla karakterek). Azt
nem tudod meg, hogy ki vagy hanyan vannak, csak azt, hogy van még valaki
ott. 15 varazspontba keriil. Kovetelménye a kozépszintii magia.

Eszlelés: Ennek a képességnek a segitségével csata kdzben latod, hogy melyik
ellenfelednek mennyi életereje maradt még. Nagyon hasznos! Nincs
kovetelménye.

Zarnyitas: Karaktered nagy eséllyel kinyitja a lezart lakatokat, zarakat.
Kovetelménye az alvilag.

Mezbgazdasag: Alap képesség, ami lehetdvé teszi a mezdgazdasagi feladatok
ellatasat.

Pék: Alap képesség, ami a kenyérsiitést biztositja karaktered szamara.
Boraszat: Alap képesség, ami borkészitést biztosit karakterednek.
Allattartas: Alap képesség, ami allattartast biztosit karakterednek.

Hentes: Alap képesség, ami az allatok levagasat, és igy hus szerzését biztositja
karakterednek.

Kardforgatas: Ismerete noveli a vagofegyverek hatékonysagat. Kévetelménye a
harcmiivészet.

Kétkezi harc: Lehetdséget biztosit arra, hogy mindkét kezedbe fegyvert fogj
(csak a megfeleld fegyverek hasznéalhatok!), és ezekkel egyszerre tdmadj,
valamint kétkezi fegyvereket hasznalj. Kovetelménye a kardforgatas.

Extra erd: Karaktered szintjétdl fiiggéen minden sikeres tAmadas plusz sebzést
visz be ellenfelednek. Kovetelménye a harcmiivészet.

Térvivas: Ismerete noveli a szarofegyverek hatékonysagat. Kovetelménye a
harcmiivészet.

Pénzlopas: Jatékostarsaidtol pénzt lophatsz, ha ligyességed nagyobb mint az
ovek, és legalabb 100000 arany van naluk. Kovetelménye az alvilag.

Késdobas: Harc kdzben eldobhato fegyverrel tamadhatsz ellenfeledre, ezzel az
alap csatan feliil tovabbi sebzéseket bevive. Az eldobott targyat késobb
felveheted a f6ldrél, kivéve ha mellédobtal. A talalat fiigg az ligyeségedtol.
Kovetelménye az alvilag.

Tobbszemélyes csata: Egyszerre tobb karaktert is megtdmadhatsz. E nélkiil is
lehetséges, hogy egyszerre tobb ellenféllel harcolj egy idOben, de ez csak akkor
torténik, ha tobben radtdmadnak, vagy csapattarsadnak segitesz. Ha te magad
szeretnél egynél tobb ellenfelet megtamadni egyszerre, akkor ennek a
képességnek az ismerete sziikséges. Kovetelménye a harcmiivészet és a 10.
szint.



2. Melléklet: Varazsitalok

Z6ld varaszital: Karaktered ¢leterejét regeneralja, az aktudlis életerd 60%-aval,
de legaldbb 29 ponttal.

Sotétkék varazsital: A ,,Visszatérés” varazslat tivegbe zart formaja: a
legutolsonak hasznalt obeliszkhez juttat vissza, maximum 5000 1épés
tavolsagba. Nem hasznalhat6 harc €és hajozas kozben, valamint ha szekér
(kézikocsi stb.) van a karakternél.

Fehér varazsital: Tavolsagtol fiiggetleniil azonnal visszavisz a klanvaros
bejaratahoz. Nem hasznalhat6 harc és hajozas kozben.

Narancssarga varazsital: A karakter mozgéspontjait regeneralja, egy livegcse
1000 pontot tolt vissza.

Fekete foltos varazsital: A fekete varazsitaltol karaktered 10 ticken keresztiil
Orjongeni fog, ¢s megtdmad minden olyan gépi karaktert, akit meglat, anélkiil,
hogy erre kiilon kérned kelljen. Ek6zben 10%-kal magasabb sebzést is visz be
minden sikeres tamadéskor. Idealis olyan helyzetekre, amikor gyorsan szsretnél
sok tapasztalati pontot 0sszegytijteni. A legjobb a tobbszemélyes csata
kitanulasa mellett. De vigyazz, mert ha meglat, akkor olyan ellenfeleket is
megtamad, akik ellen esélyed sincs!



3. Melléklet: VIP csomagok

Ha szeretnéd jatékunkat tamogatni, akkor tdimogatasod fejében a kovetkezd
kiegészitd csomagok koziil valaszthatsz:

14 nap VIP tagsag

14 nap kiemelt VIP tagsagot biztosit. Ezid6 alatt idokorlat nélkiil jatszhatsz; a
jatékban csapatba allhatsz mas (szintén VIP) karakterekkel; a folyamatos
tevékenységek (banyaszat, épités, képzések stb.) lassitott sebességgel, de
kilépett allapotban is tovabb miikddnek; ha van sajat hazad a jatékban, akkor
kilépett allapotban karaktered ott lassan felto1todik; naponta kapsz 1
ranakristalyt , 1 zold vardzsitalt, 1 sotétkék varazsitalt €s 1 azonositési
pergament.

30 nap VIP tagsag

30 nap kiemelt VIP tagsagot biztosit. Ezid6 alatt id6korlat nélkiil jatszhatsz; a
jatékban csapatba allhatsz mas (szintén VIP) karakterekkel; a folyamatos
tevékenységek (banyaszat, épités, képzések stb.) lassitott sebességgel, de
kilépett allapotban is tovabb miikddnek; ha van sajat hazad a jatékban, akkor
kilépett allapotban karaktered ott lassan feltdltddik; naponta kapsz 1
runakristalyt, 1 zold varazsitalt, 1 sotétkék varazsitalt és 1 azonositasi
pergament.

40 ora jatékido

40 ora jatékidot biztosit, amit barmikor felhasznalhatsz, akar egy honap mulva
is. Ez a csomag csak extra jatékidot biztosit, a fenti VIP tagsag tobbi
paraméterével NEM rendelkezik!

100 ora jatékido

100 ora jatékidodt biztosit, amit barmikor felhasznalhatsz, akar egy honap mulva
is. Ez a csomag csak extra jatékidot biztosit, a fenti VIP tagsag tobbi
paraméterével NEM rendelkezik!



A kovetkezo csomagok altal adott targyak a jatékban normal jatékmenet
mellett is beszerezhetok! Javasoljuk, hogy elébb probald ki, hogy melyik

targy mit tud, és csak azutan gondolkozz a csomagokon. Vedd figyelembe
karaktered teherbirasat is! Nagyon ciki, amikor megkapod a hon ahitott

csomagot, majd utana mozdulni se birsz a karaktereddel!

Elet csomag (mini)

10 darab halalfej-totemet ad. A halélfej-totem a karakter halalakor jatszik fontos
szerepet. Ha a karakter rendelkezik ilyennel, akkor haldlakor nem veszit
tapasztalati pontot, cserébe egy halélfej-totem megsemmistil. A csomag 10
darab totemet biztosit, ami 10 meghalas alkalmaval biztositja, hogy karaktered
ne veszitsen tapasztalati pontokat. Magas szintii karaktereknél tobb 6ranyi idot
takarithatsz meg azzal, hogy nem kell feleslegesen visszaszerezni, az egyszer
mar megszerzett tapasztalati pontokat!

Elet csomag (maxi)

30 darab halalfej-totemet ad. A halalfej-totem a karakter halalakor jatszik fontos
szerepet. Ha a karakter rendelkezik ilyennel, akkor halalakor nem veszit
tapasztalati pontot, cserébe egy haldlfej-totem megsemmisiil. A csomag 30
darab totemet biztosit, ami 30 meghalas alkalmaval biztositja, hogy karaktered
ne veszitsen tapasztalati pontokat. Magas szintii karaktereknél tobb 6ranyi idot
takarithatsz meg azzal, hogy nem kell feleslegesen visszaszerezni, az egyszer
mar megszerzett tapasztalati pontokat!

Varazsital csomag (mini)

50 darab z6l1d varazsitalt és 20 darab sotétkék varazsitalt ad. A z6ld varazsital
visszaallitja karaktered életerejének egy részét, igy csatdk alkalmaval kdnnyen
tudod magad gyogyitani, erdsebb ellenfeleket is legyézhetsz. Egy szoros
csatanal kulcsfontossagu lehet, hogy ki marad tovabb életben. A zold varazsital
ezt a kis pluszt adja. A sotétkék vardzsital segitségével visszajuthatsz a
legutoljara meglatogatott obeliszkhez, ha nem vagy még til messze tdle.
Idealis, ha eltévedtél; vagy olyan helyen vagy, ahonnan a visszatt hosszu és
nehézkes lenne; esetleg valaki el6l nyomtalanul el szeretnél tiinni.

Varazsital csomag (maxi)

120 darab z6ld varazsitalt és 50 darab sotétkék varazsitalt ad. A zold varazsital
visszaallitja karaktered életerejének egy részét, igy csatdk alkalmaval kdnnyen
tudod magad gyogyitani, erdsebb ellenfeleket is legydzhetsz. Egy szoros
csatanal kulcsfontossagu lehet, hogy ki marad tovabb életben. A zold varazsital
ezt a kis pluszt adja. A sotétkék vardzsital segitségével visszajuthatsz a
legutoljara meglatogatott obeliszkhez, ha nem vagy még til messze tdle.
Idealis, ha eltévedtél; vagy olyan helyen vagy, ahonnan a visszatt hosszu és
nehézkes lenne; esetleg valaki el6l nyomtalanul el szeretnél tiinni.



Runakristaly csomag (mini)

40 darab runakristalyt ad, amiket az obeliszkek kozotti kozlekedéskor
hasznélhatsz fel. Ezzel megsporolhatsz rengeteg 1d6t és faradsagot, amig egyik
helyrdl a masikra jutsz.

Runakristaly csomag (maxi)

100 darab runakristalyt ad, amiket az obeliszkek k6zotti kozlekedéskor
hasznalhatsz fel. Ezzel megsporolhatsz rengeteg id6t és faradsagot, amig egyik
helyrdl a masikra jutsz.

Eleter6 csomag (mini)

30 darab z61d varazsitalt és 70 darab narancssarga varazsitalt ad. A z6ld
varazsital visszaallitja karaktered ¢életerejének egy részét, igy csatak alkalméval
konnyen tudod magad gydgyitani, erdsebb ellenfeleket is legydzhetsz. Egy
szoros csatanal kulcsfontossagu lehet, hogy ki marad tovabb életben. A zold
vardzsital ezt a kis pluszt adja. A narancssarga varazsital mozgaspontjaid egy
részét allitja helyre. Segitségével tdvolabbi helyekre is hamarabb el tudsz jutni
pihenés nélkiil, és egy kimeritd csata utan is hamarabb indulhatsz tovabb.

Eleteré csomag (maxi)

70 darab zo61d varazsitalt és 150 darab narancssarga varazsitalt ad. A z6ld
varazsital visszaallitja karaktered életerejének egy részét, igy csatdk alkalmaval
konnyen tudod magad gyogyitani, erésebb ellenfeleket is legydzhetsz. Egy
szoros csatanal kulcsfontossagu lehet, hogy ki marad tovabb életben. A zold
varazsital ezt a kis pluszt adja. A narancssarga vardzsital mozgaspontjaid egy
részét allitja helyre. Segitségével tavolabbi helyekre is hamarabb el tudsz jutni
pihenés nélkiil, és egy kimeritd csata utdn is hamarabb indulhatsz tovabb.

Orjongés csomag (mini)

40 darab fekete varazsitalt ad. A fekete varazsitaltol karaktered 10 ticken
keresztiil 6rjongeni fog, és megtdmad minden olyan gépi karaktert, akit meglat,
anélkiil, hogy erre kiilon kérned kelljen. Ekozben 10%-kal magasabb sebzést is
visz be minden sikeres timadaskor. Idealis olyan helyzetekre, amikor gyorsan
szsretnél sok tapasztalati pontot dsszegytljteni. A legjobb a tobbszemélyes csata
kitanuldsa mellett. De vigyazz, mert ha meglat, akkor olyan ellenfeleket is
megtamad, akik ellen esélyed sincs!

Orjongés csomag (maxi)

100 darab fekete varazsitalt ad. A fekete varazsitaltol karaktered 10 ticken
keresztiil drjongeni fog, és megtamad minden olyan gépi karaktert, akit meglat,
anélkiil, hogy erre kiilon kérned kelljen. Ek6zben 10%-kal magasabb sebzést is
visz be minden sikeres timadaskor. Idealis olyan helyzetekre, amikor gyorsan



szsretnél sok tapasztalati pontot dsszegytijteni. A legjobb a tobbszemélyes csata
kitanuldsa mellett. De vigyazz, mert ha meglat, akkor olyan ellenfeleket is
megtamad, akik ellen esélyed sincs!

A kisebb VIP csomagok emeltdijas SMS-sel, a nagyobbak (kedvezdbb ar/érték
arany mellett) PayPal-en keresztiil (PayPal, bankkartya, banki utalés stb.)
vehetdk igénybe. A VIP csomagok igénylésének részleteirdl a karakterlapon
talalhat6 ,,VIP tagsag” feliratra kattintva olvashatsz. Ugyanezt elérheted a napi
jatékido lejarta utdan megjelend ablak ,,VIP tagsag” feliratara kattintva is.



